Informacién importante de los wh y demas informacion inherente a la exploracion.

"Efectos de los WH."
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El color del halo es cian, lo que significa que el agujero es
barco de tamarno mediano; eso definitivamente apunta a
agujeros que conducen a (o desde) C1.

Desde dentro de C1 todos los agujeros son asi.
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El centro es una combinacion de gris oscuro y marron.




El color central es gris oscuro + ligeramente cian.
combinacion.

Halo es como C3, pero con un tinte violeta claro;
El centro es mas oscuro, granate/morado oscuro. Tu
Puedes ver mas colores morados aqui.




El centro tiene una fuerte combinacion de colores rojo y negro.

El color naranja brillante definitivamente apunta a C6.
No puedes cometer errores aqui.




Region de Pokhven
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Puedes ver el espacio rojo Triglav a través de él.

" Estaticos WH."
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"Uso del DSCAN.....Fundamental que lo sepan usar, si no lo tienen claro, repitan
elvideo, y repitan el video y repitan el video, esto es lo mas importante en
exploracion.....si no lo tienes claro moriras."
https://www.youtube.com/watch?v=yQt_SsRIBgs&ab_channel=UnaiN7

". Conceptos basicos de exploracion."
https://www.youtube.com/watch?v=11fbGidY5es&ab_channel=MonjeMad

". Como hacer el minijuego de los Datas y los Relics en exploracion."
https://www.youtube.com/watch?v=R6TZvLNfefs&ab_channel=ReciosEVE



https://www.youtube.com/watch?v=yQt_SsRIBqs&ab_channel=UnaiN7
https://www.youtube.com/watch?v=11fbGidY5es&ab_channel=MonjeMad
https://www.youtube.com/watch?v=R6TZvLNfefs&ab_channel=ReciosEVE

" Polarizacion de un Agujero (WH.)"

POLARIZACION

Cuando atravesamos un agujero de gusano las bobinas secundarias de nuestra nave
quedan parcialmente polarizadas durante 5 minutos, si en ese periodo de tiempo
hacemos el viaje de vuelta a través del mismo agujero, quedaran totalmente

polarizadas y aparecera un temporizador en el portal de ida, indicandonos el tiempo de

espera hasta que la polarizacién se disipe y podamos atravesarlo nuevamente en esa
direccion.

Solo podremos atravesar el agujero de gusano una vez cada cinco minutos en cada
direccion, esto nos indica que tendremos dos temporizadores de 5 minutos
independientes uno en cada lado del portal.

IDENTIFICACION VISUAL
En la zona central de un agujero de gusano, podemos contemplar el reflejo de la
nebulosa del sistema solar de destino.

-

NEBULOSA

SISTEMA DESTINO

". EL Minijuego del Hacking de Relics y datas."



EL minijuego de Hacking
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NODOS Y DATA CACHES

Nodo Nodo Descubierto Data Cache

= Nodo: Son 1as casillas por 1as que podemos avanzar con nuestro virus.
« Nodo Descublerto: Son las caslilas en las que ya esta posiclonado nuestro virus.

* Data Cache: Son casillas que aun estando descublertas e infectadas por el virus, tienen algo
oculto en su interior, Podemos descubrir lo que hay volviendo a hacer click encima, lo que sale es
aleatorio puede ser tanto una ayuda como una defensa del sistema.

Nuestro camino se Ira formando a medida que abramas nodos, al descubreir un nodo todos fos que
estén a su lado pueden ser infectados, es decir lor podremos descubrir. La Unica excepcidn es que
descubramos una defensa, esa defensa inutilizara todos los nodos a su alrededor hasta que
destruyamos esa defensa,

Al hacer clic en cada nodo, sl no e5td ocupado, @ mostrard brevemente un nimero del 1 Al 5, que
indica la distancia de nodos desde e bien mas cercana. Cuande sale un 5 significa 5 o mas, na tiene
Qué 507 exacto, Esto muestra la distancia de cualquier Utllity Subsystem, System Core o Data Cache
(En los Data Cache no hace distincidn entre buenas o malos, asi que tener cuidado), Los nameros se
pueden utilizar para gular |a direccién en que debemos movernos.



UTILITY SUBSYSTEMS

Self Repair Kernel Rot Po'lsyh-o{e?:ihic Secondary Vector

B E B

Los Utility Subsystmes son las ayudas que se nos proporcionan a lo largo del minijuego para
conseguir nuestro objetivo. Cuando descubramos una de estas ayudas al descubrir un nodo,
podremos hacer click encima de la ayuda para equiparnosla. Abajo en el minijuego tendremos unos
slot en los que se acumularan, cuando lleguemos al tope no podremos almacenar mas. Pero que no
podamos equiparlas no hard que desaparezcan, por tanto cuando gastemos las equipadas y quede
el slot libre podremos equiparnos mas. Para utilizarlas haremos click encima del siot donde este

equipada, cada una hara un efecto diferente.

* Self Repair: aumenta la vida de nuestro virus entre 4 y 10 puntos durante 3 turnos. La cantidad
restaurada varia en funcion de la dificultad del container y la cantidad de la vida que tenga en ese
momento nuestro virus. Cuanto mas dificil es el container menos vida restaura y cuanto mas alta

este nuestra vida menos vida restaura.

Kernel Rot: reduce a la mitad la vida de la defensa o niicleo objetivo.

Polymorphic Shield: protege la vida de nuestro virus en 2 ataques. Es decir en esos ataques
haremos dafio a la defensa o al niicleo pero la vida de nuestro virus no se vera afectada en esos 2

ataques por que los recibira el escudo por nosotros.

Secondary Vector: reduce la vida de la defensa o nucleo objetivo en 20 puntos por turno,
durante 3 turnos. Sélo se encuentran en containers de alta dificultad. Tener en cuenta que no es
necesario hacer click en ese elemento los 3 turnos, puedes seleccionar una defensa o ntcleo y a
continuacion, puedes hacer clic en otro lugar mientras se aplican los 20 puntos por turno
automaticamente al elemento seleccionado.



DEFENSIVE SUBSYSTEMS

LvL 1 LvL 2 LvL 3 LvL 4

Firewall Antivirus Restoration Node Virus Suppressor

Las defensas las utiliza el sistema para obstaculizar el hacking. Una vez que se descubren en el
tablero se bloqueara el acceso a todos los nodos adyacentes a ellas, hasta que estas defensas sean
destruidas. Debemos tener en cuenta que cuando ataguemos a una defensa (sin contar con las
ayudas) al mismo tiempo que la ataquemos esta nos atacara, es decir tenemos que pensar si aunque

tengamos dafio para destruirla podremos aguantar sus atagues.

» Firewall: defensa nivel 1, dispone de una 60 puntos de vida y 20 de ataque, Es una defensa
estandar y no muy problematica.

Antivirus: defensa nivel 2, dispone de 30 puntos de vida y 40 de ataque. Aunque dispone de
poca vida nos golpeara fuerte por tanto habrad que pensarse bien si nos compensa atacarla y

aguantar sus ataques.

Restoration Node: defensa nivel 3, dispone de 80 puntos de vida y 10 de ataque. Pero cuidado,
esta defensa es una defensa activa, es decir provoca cambios en el juego con su presencia. Por
cada turno que pase esta defensa aumentara la vida de otra defensa que este descubierta
elegida aleatoriamente. Este efecto puede poner la vida de otra defensa incluso por encima de su
valor inicial de vida. Por lo general siempre que nos sea posible debemos destruir esta defensa en

cuanto aparezca.

« Virus Suppressor: defensa de nivel 4, dispone de 80 puntos de vida y 20 de ataque. Esta defensa
también es activa, tiene efectos pero sobre nuestro virus. Esta defensa al aparecer reduce el
poder de atague de nuestro virus en 15 puntos. Cuando aparezca esta defensa debemos
evitar atacarla a menos que sea absolutamente necesario, aunque demos el doble de vueltas
para destruir el nicleo. Lo mejor es atacarla con la ayuda Secondary Vector la cual le hara 20
puntos de dafno por 3 turnos ya que esta ayuda no se ve afectada por el efecto de este tipo de

defensa.




Identificacion

Se puede determinar lo dificil que es acceder a un contenedor, y la probabilidad de que su loot sea
valioso en funcion de su nombre. El color del niicleo también cambiard en funcion de la
dificultad. Los contenedores dificiles sélo se encuentran en Low-Sec y Null-Sec. Por orden de

dificultad, los contenedores de Relic son:

Color del Nucleo Dificultad Nombre Localizacion

Verde High-Sec
- Muy Baja Debris Low-Sec
Null-Sec
Verde High-Sec
- Baja Rubble Low-Sec
Null-Sec

Amarillo
Low-Sec

Media Remains
Null-Sec
Rojo

90 Alta Ruins Null-Sec

". Como hacer un safepot o safepoint en nuestro sistema sea WH o no.....coloquen
subtitulos esta en ingles pero lo explica de una manera tan facil."
https://www.youtube.com/watch?v=HmHuSt5jiBO&ab_channel=VexenThirteen

" Con exploracion se puede pagar el Omega...... la respuesta es un rotundo si.....yo
ya me lo pague....es de las actividades mas rentables del juego eve online.....y ya
con buen isk en tu cartera si quieres ya puedes hacer pvp porque tendras como
costearte las naves ...besos y recuerden el "Hueco es tu amigo...... asi que tratate
bien el hoyo......y el hueco te dara frutos jaja."
https://www.youtube.com/watch?v=9it5bwKbyqY&ab_channel=Bubba_EVE


https://www.youtube.com/watch?v=HmHuSt5jiB0&ab_channel=VexenThirteen
https://www.youtube.com/watch?v=9it5bwKbyqY&ab_channel=Bubba_EvE

