DESCRIPCION

Un agujero de gusano es un portal, una grieta en el espacio tiempo que conecta dos
sistemas solares, estos misteriosos portales constan de dos puertas, una de origen y
otra de destino. Tienen una vida limitada de 16 a 48 horas asi como una limitacion de
tamano y masa que pueden atravesarlos. Estos agujeros de gusano conectan New
eden con Anoikis, un clister distante en espacio desconocido situado a mas de 1290

anos |uz de distancia. Es ter e ormado por dedor de 2600 sistemas

o
sola stos sistemas solares tambien se les denomina

agujeros de gusano, por lo tanto veremos referirnos con el mismo termino a los
portales y los sistemas de Anoikis. Los portales, eventualmente, tambien pueden
conectar dos sistemas de Nuevo Edén y la zona controlada por el colectivo Triglaviano:
Pochven.

INFORMACION

Si pulsamos mostrar informacion del agujero de gusano, nos aparecera una ventana
con su ID, descripcion y varios blogques de texto con informacion precisa acerca de

este agujero de g 0

Los agujeros de gusano tienen dos ID una a cada lado del portal. La primera |ID ofrece
datos precisos sobre el agujero de gusano (ejemplo N110), consultables en las
herramientas de inteligencia creadas por la comunidad de jugadores. Te dejo un
enlace a la que en mi opinion €s la mejor herramienta de consulta rapida sobre
agujeros de gusano (en inglés, no conozco hinguna herramienta por el momento en

spanol):

3 segunda ID sera siempre K162 para todos los agujeros de gusano, significa que el
portal se abric desde el otro lado del portal y nos encontramos en el destino, esta ID

no ofrece ninguna otra informacion sobre el aguj de gusano.




® Wormhole: Informacion

Wormhole K162 <a |D

Descripcion

Agujero de gusano inestable en las profundidades del espacio. Los agujeros de gusano
de este tipo suelen colapsarse en pocos dias y pueden llevar a cualquier parte

DESTINO W Este agujerc de gqusano parece conducir a mortiferas zonas desconocidas del espacio

VIDA mp Este agujero de gusano empieza a deteriorarse y probablemente no durara atro dia
MASA RESTANTE mp L3 estabilidad de este agujero de gusano no se ha visto significativamente alterada
por las naves que lo atraviesan
TIPO NAVES mp Las naves muy grandes pueden atravesar este agujero de gusano




TEXTO DESTINO

Zonas desconocidas
Peligrosas zonas desconocidas
Mortiferas zonas desconocidas

Seguridad nula Sistema seguridad nula

Pochven Pochven

TEXTO

no ha empezado mas de 24 horas antes de colapsar

empieza a deteriorarse 4 a 24 horas antes de colapsar

esta llegando al final

4
de su vida util MiehDS co4 Has

MASA RESTANTE

no se ha visto

. 0,
significativamente alterada mas del 50% de su masa

aun no ha alcanzado

0, 0,
un punto critico entre el 10% y 50% de su masa

esta a punto de colapsar menos del 10% de su masa

TEXTO TIPO NAVES

Todas las naves inferiores a
Las naves muy grandes Titdn y Portanaves
Hasta crucero y Acorazado Nestor
Las naves pequenas Hasta Acorazados y Orcas
Fragatas, destructores y
Las naves mas:pequefias Crucero interdictor pesado




CONEXION
Cuando un agujero de gusano aparece et

senal cosmica, el agujero de gu

eventos gue pueden modificar esta condicion:

e Sj una nave atraviesa el agujero de gusano, estabilizara el portal
instantaneamente haciendolo visible tambien en su destino con una ID K162

rastreable mediante el escaner de sondaz

e Siuna nave inicia warp hacia la senal cosmica pero no atraviesa el portal,
comenzara el proceso de estabilizacion del portal. El portal empieza a
estabilizarse de manera aleatoria entre las 15 y 13 ultimas horas de su vida util.
Pasadas estas dos horas de no haberse estabilizado, el evento aicanza un 10
de probabilidad, el portal se estabiliza y la sefial cosmica pasa a ser visible en el

sistema de destino con una ID K162 rastreable mediante el escaner de sondas.

PROCESO ESTABILIZACION

MUESTRA PARA UN AGUJERO

DE GUSANO CON 24h, DE VIDA UTIL
ORIGEN DESTINO

I

24h, 15h. ] K162

SE INICIA EL PORTAL SE
EL PROCESO DE ESTABILIZAY SE HACE

ESTABILIZACION VISIBLE EN DESTINO

’ UNA NAVE INICIA WARP UNA NAVE l

PERO NO ATRAVIESA EL PORTAL ATRAVIESA EL PORTAL




POLARIZACION

Cuando atravesamos un agujero de gusano las bobinas secundarias de nuestra nave
quedan parcialmente polarizadas durante 5 minutos, si en ese periodo de tiempo
hacemos el viaje de vuelta a traves del mismo agujero, quedaran totalmente
polarizadas y aparecera un temporizador en el portal de ida, indicandonos el tiempo de
espera hasta que la polarizacion se disipe y podamos atravesarlo nuevamente en esa

direccion.

Solo podremos atravesar el agujero de gusano una vez cada cinco minutos en cada
direccion, esto nos indica que tendremos dos temporizadores de 5 minutos

independientes uno en cada lado del portal.

IDENTIFICACION VISUAL

En la zona central de un agujero de gusano, podemos contemplar el reflejo de la

nebulosa del sistema solar de destino.




IDENTIFICACION VISUAL
En la zona central de un agujero de gusano, podemoes contemplar el reflejo de la

nebulosa del sistema solar de destino
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SISTEMA DESTING

Las auroras alrededor del centro, nos indican el tamano de las naves que pueden

atravesario

£

AURORAS

TAMARNO NAVE

Aplicacion interactiva para saber los tipos de wormholes. https://whtype.info/




